1
o
-
(4]
s

7,
i,
e ]

i
'-‘G"".‘ b T

iy

[

ZVEZA VETERANOV VOJNE ZVEZA POLICHSKIH
ZA SLOVENIJO VETERANSKIH DRUSTEV SEVER

25. VETERANSKE SPORTNE IGRE
Ajdovscina, 13. junij 2026

RAZPIS



Komisiji za Sport pri Zvezi veteranov vojne za Slovenijo (v nadaljevanju ZVVS) in pri Zvezi policijskih
veteranskih drustev Sever (v nadaljevanju ZPVDS) skladno s Pravili o organizaciji veteranskih Sportnih
iger (v nadaljevanju VSI), objavljata

RAZPIS
25. VETERANSKIH SPORTNIH IGER, AJDOVSCINA 2026

1. 1ZVAJALEC OZIROMA SOORGANIZATOR VSI 2025:
OZVVS Ajdovscina-Vipava in Drustvo veteranov SEVER severne Primorske.

2. DATUM TEKMOVANJA:
13. junij 2026

3. KRAJ IN TOCNE LOKACIJE TEKMOVANJ:
- Sportni center Ajdovicina, Cesta 5 Maja 14, 5270 Ajdovicina
- Strelisce SD Postojna, TrZaska cesta 36, 6230 Postojna - strelisce v kleti Srednje
gozdarske Sole Postojna (strelisce VS| 2023) - STRELJANJE ZZRACNO PUSKO

4. PROGRAM VSI

08:00 - 08:45 Zbiranje udelefencev VSl in registracija tekmovalcev
08:30 —09:00 Zbiranje strelskih ekip v Postojni in prijava ekip

09:00 Pricetek tekmovanja v streljanju z zra¢no pusko (Postojna)
09:00 - 09:15 Otvoritvena slovesnost

09:30 - 09:45 Pricetek tekmovanj

Okrog 15:30 Zaklju¢na prireditev z razglasitvijo rezultatov VSI

5. SPORTNE PANOGE OZIROMA DISCIPLINE VSI

Streljanje z zracno pusko serijske izdelave
Sah

KoSarka — meti na ko$

Met bombe

Vlecenje vrvi

Pikado
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6. TEKMOVALNA PRAVICA

Pravico tekmovanja na VS| imajo:
- ekipe OZVVS, sestavljene iz ¢lanic in ¢lanov ZVVS ter
- ekipe drustev Sever, sestavljene iz ¢lanic in ¢lanov drustev Sever,
ki ¢lanstvo izkaZejo z navedbo Stevilke ¢lanske izkaznice v prijavnem obrazcu.

Identifikacija tekmovalcev na VSI se v primeru dvoma izvede z vpogledom v ¢lansko izkaznico in v
veljavni identifikacijski dokument. V primeru krenja pravil pravice tekmovati na VSI se ekipa, ki krsi
pravila v Sportni panogi, diskvalificira. Pristojnost preverjanja ¢lanstva prijavljenega tekmovalca, kot
tudi verodostojnost njegovih rojstnih podatkov, imajo ¢lani Komisije za pritozbe V5.

Tekmovalci nastopajo na lastno odgovornost.



7. MOREBITNA ODSTOPANJA OD SPLOSNO VELIAVNIH PRAVIL TEKMOVANJA V POSAMEZNI
SPORTNI PANOGI ALI OD DO SEDAJ UPOSTEVANIH PRAVIL NA VSI

Splosno: ni starostne omejitve ¢lanic in ¢lanov, udeleZzencev tekmovanj.

Pikado in vlecenje vrvi: pri pikadu in vleki vrvi mora biti predstavnik vsake ekipe ves ¢as prisoten na
tekmovaliScu.

Streljanje z zracno pusko: tekmovalci lahko uporabljajo tudi lastno orozje. Strelcem je dovoljena
uporaba posebne opreme, kot to dolocajo pravila SZS, razen Cevljev in hlaé.

Sah: ekipo sestavljajo trije (3) ¢lani/tekmovalci.

Pikado: pikada prinesejo tekmovalci s seboj

8. PRAVILA TEKMOVANJA, USKLAJENA Z URADNIMI PRAVILI SPORTNE PANOGE

STRELJANJE Z ZRACNO PUSKO SERIJSKE IZDELAVE
Strelisce SD Postojna, Trzaska cesta 36, 6230 Postojna
(streliSce v kleti Srednje gozdarske Sole Postojna)

Ekipo sestavljajo trije (3) ¢lani/tekmovalci. Tekmuje se z zracno pusko serijske izdelave. Puske, tarce
in strelivo zagotovi organizator.

Oddaljenost tar¢ od strelskega mesta je 10 metrov. Strelja se v tar¢o 10 X 10 cm. Cas streljanja je
omejen na 15 minut. Strelja se v naslednjem zaporedju: pet (5) poskusnih strelov — menjava tarce —
deset (10) strelov za rezultat.

Ocenjevanje zadetkov poteka po Pravilniku Strelske zveze Slovenije.

Tekmovalci lahko uporabljajo tudi lastno oroZje. Strelcem je dovoljena uporaba posebne opreme, kot
to dolocajo pravila SZS, razen Cevljev in hlac.

SAH
Mala dvorana Sportnega centra

Ekipo sestavljajo trije (3) ¢lani/tekmovalci. Ekipo se poimensko prijavi pred pricetkom tekmovanja,
zastopati jo morajo na prijavnici navedeni tekmovalci.

Tekmovanje bo potekalo po pravilih FIDE z dodatkom za hitropotezni $ah in Ekipnem pravilniku SZS.
Igralni ¢as 10 minut na igralca. Ce bo prijavljenih do 12 ekip, bo tekmovanje potekalo po Bergerjevem
sistemu, v primeru 13 ali ve¢ ekip pa bo tekmovanje odigrano po Svicarskem sistemu — 6 krogov.

Razpored tekmovanja/nastopanja bo javljen po prijavi vseh Sahistov, pred zacetkom tekmovanja.
Nosilci tekmovanj so ekipe, ki so bile na zadnjih igrah najbolje uvrscene.

Vsaka ekipa mora na tekmovaliScu zagotoviti dve brezhibni Sahovski uri, za $ahovske komplete pa bo
poskrbel organizator.

Uporaba vseh vrst elektronskih naprav med tekmovanjem je prepovedana. Tekmovalci morajo med
igro izkljuciti mobilne telefone. V primeru neupostevanja pravil sledi diskvalifikacija krsitelja.



Kriteriji za kon€no razvrstitev ekip:

Svicarski sistem

dvoboj tocke

skupne tocke

medsebojni rezultat po skupnih toc¢kah (pokalni sistem)
sonneborn khanty mansysk sistem

vecje Stevilo zmag

dvoboj - zlata partija (beli 6 min., ¢rni 5 min.)
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Bergerjev sistem

dvoboj tocke

skupne tocke

medsebojni rezultat po skupnih tockah (pokalni sistem)
rezultat proti zmagovalcem

sonneborn sistem

vecje Stevilo zmag

dvoboj - zlata partija (beli 6 min., ¢rni 5 min.).

Nouswhe

KOSARKA — METI NA KOS
Sportni center - $portna dvorana Poden

Sestava ekipe
Ekipa Steje Stiri (4) tekmovalce. Hkrati v dvoboju za ekipo tekmujejo trije tekmovalci, ki jih vodja
ekipe pred vsakim dvobojem prijavi pri zapisnikarski mizi in sicer v zaporedju, kot Zeli, da tekmujejo.

Sistem tekmovanja

Tekmovanje poteka na dveh vzporednih igriscih. Ekipe so razvrS¢ene v tekmovalne skupine s po
$tirimi ekipami. Stevilo skupin je odvisno pod 3tevila prijavljenih ekip. Nosilke skupin so najbolje
uvricene ekipe prejsnjih VSI. Sestavo skupin z ostalimi ekipami dolo¢i Zreb.

V prvem delu vsaka ekipa v skupini tekmuje z vsako ekipo. V nadaljnje tekmovanje se uvrsti
zmagovalna ekipa skupine. Od tu naprej se igra na izpadanje, do finala. Med seboj se pomerita
najboljsa ekipa prve skupine z najboljSo ekipo zadnje skupine, najboljSa ekipa druge skupine z
najboljSo ekipo predzadnje skupine itd. (npr.: zmagovalne ekipe 1-6,2 -5, 3 - 4).

Nacin tekmovanja
Mece se na kos iz pozicij in v zaporedju, kot izhaja iz prikaza - od 1. do 10. pozicije.
Iz pozicije st. 7 lahko tekmovalec met izvaja kjerkoli izza ¢rte, ki omejuje prostor okoli kosa (8,32 m).

Cas izvajanja metov celotne ekipe (treh tekmovalcev) je omejen na 4 minute.

Iz vsake pozicije lahko igralec mece le enkrat. Vsak uspesni met (zadetek) se ovrednoti z eno (1)
tocko, zadetek iz pozicije §t. 7, ki ga tekmovalec lahko izvaja kjerkoli izza ¢rte, ki oznacuje razdaljo
8,32 m, Steje dvojno (2 tocki).

Za izvajanje metov ima izvajalec oz. ekipa na voljo pet (pet) Zog, ki so ob zaletka izvajanja metov
prvega izvajalca metov za ekipo poloZene v nosilce na prvih petih pozicijah (na pozicijah od 1 do 5).
Odbite Yoge na pozicije metov postavljata (polagata) soigralca izvajalca metov. Zoga soigralcu, ki
izvaja met, ne sme biti podana ali predana v roke.



Pric¢etek izvajanja metov s piskom oznaci sodnik, ki na enak nacin oznaci iztek ¢asa, ki ga ima ekipa na
voljo za izvedbo metov (4 minute).

Za rezultat ekipe Steje sestevek doseZenih zadetkov vseh treh tekmovalcev ekipe. V dvoboju zmaga
ekipa, ki zbere vec tock.

Ce ekipi dosezeta enako Stevilo tock, vsaka ekipa dolo¢i enega tekmovalca, ki nalogo ponovita. V tem
delu ima tekmovalec za izvedbo metov na voljo 1 minuto (60 sekund). Boljsi rezultat tega dvoboja
dolo¢i zmagovalca. Ce sta ekipi izenaceni tudi po prvem dodatnem izvajanju metov, nalogo ponovita
druga dva tekmovalca, in tako naprej do zmagovalca.

Ce se tekmovalec pri izvajanju meta dotakne ali stopi na ¢érto, ki oznacuje mesto izvajanja, se dosodi
prestop in se morebitni doseZeni zadetek ne prizna.

Pozicije metanja na koS

KOSARKA: meti na ko

ZAPISNIKAR ZAPISNIKAR

MET BOMBE
Sportni center - travnata povrsina ob zunanjem nogometnem igriséu

Ekipo sestavljajo 3 tekmovalci. Vsaka ekipa ima svoj tekmovalni karton.

Prvi cilj je oddaljen 10 m, drugi cilj je oddaljen 15 m in tretji 20 m. Cilj je oznacen z dvema
koncentri¢énima krogoma. Premer velikega kroga je 4 m, premer malega kroga je 2 m. V sredini kroga
je postavljena zastavica. Bomba, ki zadane sredinsko zastavico, se ne Steje za center, temvec Steje
mesto padca bombe na tekmovalno povrsino (na zemljo).

Vsak tekmovalec izvede dva (2) meta bombe v vsak cilj (skupaj 6 metov). Vsak met Steje za rezultat.
Ni poskusnih metov!

Vrednotenje zadetkov:



1. CIUJ10m 2. CIU15m 3. CQIU20m
VELIKI KROG -4 m 3 tocke 4 tocke 5 tock
MALI KROG-2m 6 tock 7 tock 8 tock

Ce pade bomba na &rto se $teje tocka navzgor. Sodniki imajo zastavico, s katero naznanijo start za
met bombe ter oznacijo mesto padca bombe. Sodniki poberejo bombe, ko celotna ekipa izvede
predpisano Stevilo metov in jih pripravijo za izvajanje metov naslednje ekipe.

Zmaga ekipa, ki zbere najvegje stevilo tock. Ce imata dve ali ve¢ ekip enako $tevilo tock, se za prva tri
mesta mecejo dodatni meti (dodatni krog metov) po principu predhodnega tekmovanja do kon¢nega
rezultata. Od Cetrtega mesta naprej se ekipe razvrstijo tako, da vse ekipe z enakim Stevilom tock
dobijo Stevilo tock za prvo deljeno mesto (npr. tri ekipe, ki si razdelijo ¢etrto mesto, vse dobijo tocke
za Cetrto mesto).

Bombe zagotovi organizator. Teza bombe je 350 g. Mece se stoje z mesta!

VLECENJE VRVI
Asfaltno povrsina (poligon) v sklopu Sportnega centra

Ekipa Steje 6 tekmovalcev in 2 rezervi.

Tekmovanje poteka po sistemu dodatnega tekmovanja, s tem da zmaga tista ekipa, ki dvakrat
premaga tekmeca, porazena ekipa pa se uvrsti v repasaz. Ob ponovnem vlecenju ekipi zamenjata
stran.

Vlec€na vrv je na sredini oznacena z vidno Crto ali zastavico. Na tleh so tri ¢rte oddaljene ena od druge
za 1 m. Vseh Sest tekmovalcev na vsaki strani zavzame pravilni poloZzaj, prime vrv in jo napne, tako da
je oznaka sredine vrvi poravnana s sredinsko ¢rto na tleh. Na znak sodnika tekmovalci zacnejo vleci
vrv vsak v svojo smer. Ko ekipa nasprotnika potegne tako, da sredinska oznaka vrvi precka skrajno
oznaceno Crto na tleh, je ekipa zmagala.

Tekmovalci si med vle€enjem ne smejo vrvi ovijati okoli telesa ali roke in ne smejo sedeti.
O tocnem pricetku tekmovanja boste obves$ceni po opravljenem Zrebu.

Tekmuje se v Sportni obutvi (nizki Sportni copati). Neprimerno obuti tekmovalci bodo morali
obutev nemudoma zamenjati, sicer bo ekipa diskvalificirana.

PIKADO
Mala ve¢namenska dvorana Srednjesolskega centra Ajdovscina
(v sklopu Sportnega centra)

Tekmovanje poteka na elektronskih napravah. Tekmuje se po sistemu »MASTER OUT 301«. Ekipo
sestavljajo 4 tekmovalci. Pikada prinesejo tekmovalci s seboj.

Ekipe se razdeli v dve tekmovalni skupini na osnovi Zzreba.
Tekmovanje poteka po dvojnem sistemu tekmovanja z 32 ekipami.

Ekipa tekmuje z nasprotno ekipo v 3 (treh) igrah, dveh posamezno in eni v paru. Ce ekipa po igrah
posameznikov Ze vodi z 2:0 se igra v paru ne izvede.



Igra v paru se igra kot igra posamezno — vsaka ekipa na eno igralno polje, tekmovalca v paru meceta
izmenicno.

Po prvem krogu se porazene ekipe pomerijo na levi strani v repasazu.
Vsaka ekipa mora biti porazena dvakrat, da izpade iz nadaljnjega tekmovanja.

Ko se sprostijo igralne naprave, ekipi po navodilu organizatorja igrata dve ali vse tri igre hkrati na
dveh ali treh igralnih avtomatih.

V finalu igrata zmagovalca desne in leve strani. Zmagovalec leve strani mora v finalu zmagati dvakrat,
da postane zmagovalec turnirja.

Ekipni vrstni red dobimo z upostevanjem dvojnega sistema tekmovanja.

9. VREDNOTENJE REZULTATOV (TOCKOVANIE) IN RAZVRSCANJE DOSEZENIH REZULTATOV
Najbolje uvrséena je tista ekipa, ki na osnovi tockovalnega sistema doseZenih rezultatov v
posameznih $portnih panogah zbere najvisje skupno $tevilo to¢k. Ce imate dve ekipi enako $tevilo

tock, je viSje uvrscena tista ekipa, ki je veckrat bolje uvrséena v posameznih panogah.

Neuradni rezultati morajo biti izobeSeni takoj po zaklju¢ku tekmovanja v vsaki disciplini na oglasni
deski z navedbo ¢asa izobesSanja. Od tega ¢asa zacne teci 10 minutni rok za pritozbe

Rezultati se tockujejo po naslednjem tockovnem sistemu:

Mesto (3t. tock |Mesto [3t.tock |Mesto |3t. tock
1. 150 11. 61 21. 41
2. 130 12. 59 22. 39
3. 110 13. 57 23. 38
4, 100 14. 55 |pod 23.|po 1. t¢. manj
5. 90 15. 53
6. 80 16. 51
7. 75 17. 49
8. 70 18. a7
9. 65 19. 45
10. 63 20. 43

9.1 PRITOZBE

PritoZbo na objavljene rezultate lahko vloZi v desetih (10) minutah po objavi neuradnih rezultatov na
oglasni deski zgolj vodja ekipe. PritoZbo najavi vodji Sportne discipline v pisni obliki. Ob pritozbi se
placa kavcija v znesku 50 €. Ce kavcija ni placana, se pritozbe ne obravnava. V primeru pozitivne
reSitve pritoZbe se znesek vrne, v nasprotnem primeru pa Predstavlja prihodek organizatorja.

O pritozbi odloca pritozbena komisija, ki jo sestavljajo:

- predsednika komisij za Sport (2),

- vodja Sportne panoge, ki je predmet pritozbe.
K odlo¢anju o pritozbi se po potrebi vkljuci tudi sodnika Sportne panoge, ki je predmet obravnave
pritozbe.



Ce se pritozba nanasa na ekipo oziroma drustvo, katere &lan je ¢lan komisije, se ga nadomesti z
zaCasnim ¢lanom komisije za konkretni primer, ki je ¢lan organizacije iger.

PritoZzba mora biti reSena pred razglasitvijo uradnih rezultatov. Odlocitev pritozbene komisije mora
biti soglasna in je dokon¢na.

10. VRSTE PRIZNANJ IN NAGRAD

NajboljSim trem ekipam vsake veteranske organizacije se glede na njihove uvrstitve podelijo:

pokal za osvojeno 1., 2. in 3. mesto,
kolajne posameznikom ¢lanom ekip za osvojeno 1., 2. in 3. mesto,
za skupno osvojeni 1. mesti vsake veteranske organizacije »PREHODNI POKAL«

Najboljse prve tri ekipe VSI (absolutna konkurenca) prejmejo pokale.

11. ROK ZA PRIJAVO

Rok prijave za sodelovanje na veteranskih igrah je petek, 5. junij 2026 (do 12. ure) Po tem
datumu prijave ne bodo ve¢ mozne.

Prijave se izvedejo elektronsko na e-naslov: zveza@zvvs.si, za drustva ZVVS in
info@zdruzenje-sever.si za drustva ZPVD SEVER izklju¢no na prilozenem prijavhem obrazcu.
Opozarjamo, da obvezno navedete kontaktno osebo prijavitelja drudtva na VSI in njegovo
telefonsko Stevilko, preko katere bo organizator lahko izvedel morebitno potrebno
koordinacijo.

12. OSTALE POMEMBNE INFORMACUE

Organizator bo pred pricetkom VS| po e-posti vodjem ekip oz. prijaviteljem ekip na VSI
dostavil okvirni razpored tekmovanja po posameznih Sportnih panogah.

Tekmovanje v streljanju z zra¢no pusko bo izvedeno na avtomatskem streliS€u SD Postojna
(na streli$éu, kjer je bilo tekmovanje izvedeno na 23. VSI leta 2023 v Postojni). Ekipe, ki jim je
Postojna na poti v Ajdovscino, bodo strelce pustile v Postojni. Nadaljnje prevoze iz Postojne v
Ajdovscino in obratno bo vsako polno uro zagotovil organizator. Ekipe morajo biti na
tekmovaliscu (streliSc¢u) najkasneje do 8.30 ure.

Tekmovanja v Ajdovilini se bodo pricela 15 minut po svedani otvoritvi VSI (ob 9.30,
najkasneje ob 09.45 uri). Ce ekipe oziroma tekmovalca ob to¢no dolo¢enem terminu ne bo
na tekmovalis¢u, bo njihov tekmec avtomati¢no uvrscen v naslednji krog tekmovanja oziroma
bo ekipa / tekmovalec brez dose?enega rezultata. Ce bo zamuda upravi¢ena, bo o nadaljnjem
sodelovanju zamudnika odlocal vodja tekmovanja v Sportni panogi.

V ponedeljek, 8. junija 2026, bo ob 17. uri v Ajdovscini sestanek organizatorja, na katerem
bo izvedeno Zrebanje startnih Stevilk in izdelan razpored nastopov za vsa tekmovanja, ki ga
bodo vodje ekip prejeli naslednji dan.

Na dan tekmovanja morajo vodje ekip opraviti obvezno prijavo na registracijsko-prijavni
tocki vodstva tekmovanja, ki bo pri glavhem vhodu.

Primerno oznafena parkiriS¢a zagotovi organizator tekmovanja v neposredni bliZini
tekmovalis¢.

Za vse udeleZence iger (tekmovalce in spremljevalce) bo zagotovljen topel obrok in
brezalkoholna pijac¢a. Ostala gostinska ponudba na obmocdju prireditvenega prostora bo
samoplacljiva. Na vseh tekmovalis¢ih bo za tekmovalce zagotovljena voda.

OBVEZNA JE PRIJAVA SPREMLIEVALCEV, NAVUJACEV!! Neprijavljeni spremljevalci ne bodo
upraviceni do bona za prehrano in toplega obroka.

Zakljucna prireditev in razglasitev rezultatov bo na povrsini kjer bo bo jutranja otvoritvena
slovesnost (na nogometnem igriscu).



mailto:zveza@zvvs.si
mailto:info@zdruzenje-sever.si

10. Prosimo vas, da na tekmovanje prijavite samo tiste posameznike, ki se bodo tekmovanja
zanesljivo udelezili, saj neudelezba sicer prijavljenih udelezencev predstavlja veliko finan¢no
obremenitev organizatorjev.

Veteranske igre so prvenstveno in druzabni dogodek, zato je zazelena udelezba spremljevalcev in
navijacev. Prosimo, da skupaj s tekmovalci sporocite tudi Stevilo prisotnih spremljevalcev.

Dobrodosli na 25. Veteranskih Sportnih igrah v Ajdovscini.

BoZo Kosalec Mag. Darko Repensek
predsednik komisije za Sport pri ZVVS predsednik komisije za Sport pri ZPVDS



